Wymagania edukacyjne z informatyki
Zakres rozszerzony

Klasa 1

Od roku szkolnego 2024/2025

Program nauczania zgodny z:
Korman D., Szabtowicz-Zawadzka G. Program nauczania Informatyka Europejczyka zakres podstawowy i

rozszerzony.

Tresci nauczania - wymagania szczegdétowe (zakres podstawowy).

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemdw. Uczen:

1. (I.1) planuje kolejne kroki rozwigzywania problemu, z uwzglednieniem podstawowych etapow myslenia
komputacyjnego (okreslenie problemu, definicja modeli i poje¢, znalezienie rozwigzania,
zaprogramowanie i testowanie rozwigzania).

2. (1.2) stosuje przy rozwigzywaniu problemoéw z réznych dziedzin algorytmy poznane w szkole
podstawowej oraz:

a. (l.2a) algorytmy na liczbach: dziatan na utamkach z wykorzystaniem NWD i NWW
b. (I.2d) algorytmy obliczania wartosci elementow ciggu metodg iteracyjng i+rekureneying, w tym
wartosci elementéw ciggu Fibonacciego

3. (1.3) sprawdza poprawnos¢ dziatania algorytmow dla przyktadowych danych.

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemdw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych.
Uczen:
1. (I.1) projektuje i programuje rozwigzania problemdw z réznych dziedzin, stosujgc: instrukcje
wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje

z parametrami i bez parametréw, testuje poprawnosé programow dla réznych danych; w szczegdélnosci

programuje algorytmy z punktu 1.2

2. (11.2) do realizacji rozwigzan probleméw prawidtowo dobiera sSrodowiska informatyczne, aplikacje oraz
zasoby
3. (Il.3) przygotowuje opracowania rozwigzan problemow, postugujgc sie wybranymi aplikacjami:

a. (ll.3a) projektuje modele dwuwymiarowe i tréjwymiarowe, tworzy i edytuje projekty w grafice
rastrowe] i wektorowej, wykorzystuje rdzne formaty obrazéw, przeksztatca pliki graficzne,
uwzgledniajgc wielkos¢ i jakos¢ obrazéw

b. (Il.3b) opracowuje dokumenty o réznorodnej tematyce, w tym informatycznej, i o rozbudowanej
strukturze, pestugujge-sie-przy-tym-konspektem-dokumenty; dzieli tekst na sekcje i kolumny, tworzy
spisy tresci, rysunkéw i tabel, stesuje-wtasne-styleiszableny; pracuje nad dokumentem w trybie

recenzji
c. (ll.3e) tworzy rezbudewane prezentacje, w tym z wykorzystaniem technik multimedialnych;ustata
parametry-pokazu
4. (11.4) wyszukuje w sieci potrzebne informacje i zasoby, ocenia ich przydatnosc oraz wykorzystuje w
rozwigzywanych problemach

lIl. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:
1. (IV.4) bezpiecznie buduje swdj wizerunek w przestrzeni medialnej

IV. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

1. (V.1) postepuje zgodnie z zasadami netykiety oraz regulacjami prawnymi dotyczgcymi: ochrony danych
osobowych, ochrony informacji oraz prawa autorskiego i ochrony wtasnosci intelektualnej w dostepie do
informacji; jest Swiadomy konsekwencji tamania tych zasad

2. (V.2) respektuje obowigzujgce prawo i normy etyczne dotyczgce korzystania i rozpowszechniania
oprogramowania komputerowego, aplikacji cudzych i wtasnych oraz dokumentéw elektronicznych

3. (V.3) stosuje dobre praktyki w zakresie ochrony informacji wrazliwych (np. hasta, pin), danych i
bezpieczenstwa systemu operacyjnego, objasnia role szyfrowania informacji

4. (V.4) opisuje szkody, jakie mogg spowodowac dziatania pirackie w sieci, w odniesieniu do
indywidualnych osdb, wybranych instytucji i catego spoteczeristwa



Tresci nauczania - wymagania szczegétowe (zakres rozszerzony).

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemdw. Uczen:

1.
2.
3.
4.

5.

(1.1) wyrdznia w problemie podproblemy i charakteryzuje: rekurencije.

(1.3) w zaleznosci od problemu rozwigzuje go, stosujgc metode wstepujgca lub zstepujaca

(1.5) objasnia dobrany algorytm, uzasadnia poprawnos¢ rozwigzania na wybranych przyktadach danych i
ocenia jego efektywnos¢

(1.6) ilustruje i wyjasnia role poje¢, obiektéw i operacji matematycznych w projektowaniu rozwigzan
probleméw informatycznych i z innych dziedzin, postuguje sie pojeciem logarytmu

(1.7) przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze znakéw, liczb, wartosci logicznych.

. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych.

Uczen:

1.

4.

(11.1) projektuje i tworzy programy w procesie rozwigzywania problemow, wykorzystuje w programach
dobrane do algorytméw struktury danych i korzysta z dostepnych bibliotek dla tych struktur

(11.2) sprawnie postuguje sie zintegrowanym Srodowiskiem programistycznym przy pisaniu,
uruchamianiu i testowaniu programow

(11.3) przygotowuje opracowania rozwigzan problemow, postugujac sie wybranymi aplikacjami w stopniu
zaawansowanym

(11.4) wspéttworzy otwarte zasoby i aktywnosci oraz umieszcza je w sieci+-ir—na-platformie-do-e-
Aadezania

szczegdtowe umiejetnosci ucznidw z zakresu programowania i algorytmiki, w tym projektowanie rozwigzan
problemdw i programowanie

1.

(1+11.1) zapisuje za pomoca listy krokédw;-sehematu-blekewege lub pseudokodu, i implementuje w
wybranym jezyku programowania, algorytmy poznane na wczes$niejszych etapach oraz:

. (I+11.1a) algorytm Euklidesa w wersji iteracyjnej i rekurencyjnej wraz z zastosowaniami

. (I+11.1c) algorytm generowania liczb pierwszych metodg sita Eratostenesa

. (I+11.1d) algorytm jednoczesnego wyszukiwania elementu najmniejszego i najwiekszego

. (I+11.1h) algorytm obliczania wartosci wielomianu za pomocg schematu Hornera

. (1+11.1i) algorytm szybkiego potegowania liczb w wersji iteracyjnej i rekurencyjnej

(1+11.2) wykorzystuje znane sobie algorytmy przy rozwigzywaniu i programowaniu rozwigzan
nastepujacych problemow:

a. (I1+11.2a) rozktadania liczby na czynniki pierwsze

b. (I+11.2b) wykonywania dziatan na liczbach w systemach innych niz dziesietny
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Ocene dopuszczajacg otrzymuje uczen, ktéry:

wykazuje minimalne zaangazowanie w czasie ¢wiczen,

potrafi rozwigzac niektére proste zadania,

opanowat niewielka czes¢ umiejetnosci z podstawy programowej,
nie rozumie omawianych problemoéw,

nie rozwigzuje zadan problemowych.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory:

chetnie wykonuje ¢wiczenia,

rozwigzuje proste zadania, przy trudniejszych popetnia liczne btedy,

opanowat umiejetnosci z podstawy programowej w stopniu Srednim,

stara sie rozwigzywac zadania problemowe, do sukcesu potrzebuje jednak pomocy nauczyciela.

Ocene dobra otrzymuje uczen, ktory:

chetnie wykonuje ¢wiczenia, aktywnie uczestniczy w lekcjach i projektach,

rozwigzuje trudniejsze zadania, choé¢ zdarzajg mu sie pomytki,

W znacznym stopniu opanowat umiejetnosci z podstawy programowe;j,

rozumie zadania problemowe, rozwigzuje je jednak metodami standardowymi (szablonowymi).

Ocene bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory:

aktywnie uczestniczy w lekcjach i projektach,

bezbtednie rozwigzuje zadania,

opanowat wszystkie umiejetnosci z podstawy programowe;j,

samodzielnie dobiera srodki i sposoby rozwigzywania zadan problemowych; potrafi sie postuzy¢ wieloma
réznymi metodami w celu osiggniecia efektu.

Ocene celujacg otrzymuje uczen, ktory:

inicjuje projekty i przewodniczy im,

bezbtednie rozwigzuje zadania,

ma gruntowng i utrwalong wiedze oraz wykazuje sie wymaganymi umiejetnosciami,
poszukuje nowych metod rozwigzywania zadan problemowych,

startuje w konkursach,

z wiasnej inicjatywy pomaga innym,

asystuje nauczycielowi podczas zajeé.



