Wymagania edukacyjne z informatyki
Zakres podstawowy

Klasa 3

Od roku szkolnego 2024/2025

Program nauczania zgodny z:
Korman D., Szabtowicz-Zawadzka G. Program nauczania Informatyka Europejczyka zakres podstawowy.

Tresci nauczania - wymagania szczegotowe.

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemdw. Uczen:

1. (I.1) planuje kolejne kroki rozwigzywania problemu, z uwzglednieniem podstawowych etapow myslenia
komputacyjnego (okreslenie problemu, definicja modeli i poje¢, znalezienie rozwigzania,
zaprogramowanie i testowanie rozwigzania).

2. (1.2) stosuje przy rozwigzywaniu problemoéw z réznych dziedzin algorytmy poznane w szkole
podstawowej oraz:

a. (l.2a) algorytmy na liczbach: badania pierwszosci liczby, zamiany reprezentacji liczb miedzy
pozycyjnymi systemami liczbowymi, dziatan na utamkach z wykorzystaniem NWD i NWW
b. (I.2b) algorytmy na tekstach: poréwnywania tekstéw, wyszukiwania wzorca w tekscie metoda

naiwng, szyfrowania tekstu metodq Cezara i-przestawieniowq
c¢. (l.2c) algorytmy porzqdkowania ciqgu liczb: przez wstawianie i metodq bgbelkowgq

d al | . LT . "y
e. (1.2d) algorytmy obliczania wartosci elementow ciggu metodgq iteracyjnq i+rekureneyinrg, w tym

wartosci elementdw ciggu Fibonacciego

4. (1.3) sprawdza poprawnos¢ dziatania algorytmow dla przyktadowych danych.

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemdw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych.
Uczen:
1. (I.1) projektuje i programuje rozwigzania probleméw z réznych dziedzin, stosujac: instrukcje
wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje
z parametrami i bez parametréw, testuje poprawnosé programow dla réznych danych; w szczegdlnosci
programuje algorytmy z punktu 1.2
2. (11.2) do realizacji rozwigzan probleméw prawidtowo dobiera sSrodowiska informatyczne, aplikacje oraz
zasoby, wykorzystuje rdwniez elementy robotyki
3. (Il.3) przygotowuje opracowania rozwigzan problemow, postugujgc sie wybranymi aplikacjami:
a. opracowuje dokumenty o réznorodnej tematyce, w tym informatycznej
b. (I1.3f) tworzy strone internetowg zgodnie ze standardami, wzbogacong tabelami, listami, elementami
dyramiczaymi, postuguje sie arkuszem styléw, korzysta z oprogramowania i serwisow
przeznaczonych do tworzenia stron; potrafi opublikowaé wtasng strone w Internecie
4. (11.4) wyszukuje w sieci potrzebne informacje i zasoby, ocenia ich przydatnosc oraz wykorzystuje w
rozwigzywanych problemach

Ill. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:
1. (lll.1) zapoznaje sie z mozliwosciami nowych urzadzen cyfrowych i towarzyszgcego im oprogramowania
2. (111.2) objasnia funkcje innych niz komputer urzadzen cyfrowych i korzysta z ich mozliwosci
3. (lll.3) rozwigzuje problemy, korzystajgc z rdznych systeméw operacyjnych

4. (l.4) charakteryzu1e sie¢ Internet jEJ ogolnq budowe i us’fugl epieufe—pedstawewe—tepelege—yeef

k-I+enfé—serer—peer—te—peer— opisuje sposoby |dentyf|kowan|a kom puterow w sieci.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:
1. (IvV.1) aktywme uczestnlczy w reallzaql prOJektow m#er—mat—yez-nyeh rozquu@cych problemy z roznych
dziedzin j

pracy




2. (IV.2) podaje przyktady wptywu informatyki i technologii komputerowej na najwazniejsze sfery zycia
osobistego i zawodowego; korzysta z wybranych e-ustug; przedstawia wptyw technologii na dobrobyt
spoteczenstw i komunikacje spoteczng

3. (IV.3) objasnia konsekwencje wykluczenia i pozytywne aspekty wigczenia cyfrowego; przedstawia
korzysci, jakie przynosi informatyka i technologia komputerowa osobom o specjalnych potrzebach

4. (IV.4) bezpiecznie buduje swéj wizerunek w przestrzeni medialnej

6. (IV.5) poszerza i uzupetnia swojg wiedze korzystajac z zasobow udostepnionych na platformach do e-
nauczania

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczeristwa. Uczen:
1. (V.2) respektuje obowigzujgce prawo i normy etyczne dotyczgce korzystania i rozpowszechniania
oprogramowania komputerowego, aplikacji cudzych i wtasnych oraz dokumentéw elektronicznych
2. (V.3) stosuje dobre praktyki w zakresie ochrony informacji wrazliwych (np. hasta, pin), danych i
bezpieczenstwa systemu operacyjnego, objasnia role szyfrowania informacji
3. (V.4) opisuje szkody, jakie mogg spowodowac dziatania pirackie w sieci, w odniesieniu do
indywidualnych osdb, wybranych instytucji i catego spoteczeristwa



Ocene dopuszczajacg otrzymuje uczen, ktéry:

wykazuje minimalne zaangazowanie w czasie ¢wiczen,

potrafi rozwigzac niektére proste zadania,

opanowat niewielka czes¢ umiejetnosci z podstawy programowej,
nie rozumie omawianych problemoéw,

nie rozwigzuje zadan problemowych.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory:

chetnie wykonuje ¢wiczenia,

rozwigzuje proste zadania, przy trudniejszych popetnia liczne btedy,

opanowat umiejetnosci z podstawy programowej w stopniu Srednim,

stara sie rozwigzywac zadania problemowe, do sukcesu potrzebuje jednak pomocy nauczyciela.

Ocene dobra otrzymuje uczen, ktory:

chetnie wykonuje ¢wiczenia, aktywnie uczestniczy w lekcjach i projektach,

rozwigzuje trudniejsze zadania, choé¢ zdarzajg mu sie pomytki,

W znacznym stopniu opanowat umiejetnosci z podstawy programowe;j,

rozumie zadania problemowe, rozwigzuje je jednak metodami standardowymi (szablonowymi).

Ocene bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory:

aktywnie uczestniczy w lekcjach i projektach,

bezbtednie rozwigzuje zadania,

opanowat wszystkie umiejetnosci z podstawy programowe;j,

samodzielnie dobiera srodki i sposoby rozwigzywania zadan problemowych; potrafi sie postuzy¢ wieloma
réznymi metodami w celu osiggniecia efektu.

Ocene celujacg otrzymuje uczen, ktory:

inicjuje projekty i przewodniczy im,

bezbtednie rozwigzuje zadania,

ma gruntowng i utrwalong wiedze oraz wykazuje sie wymaganymi umiejetnosciami,
poszukuje nowych metod rozwigzywania zadan problemowych,

startuje w konkursach,

z wiasnej inicjatywy pomaga innym,

asystuje nauczycielowi podczas zajeé.



